“JOGO DA MEMORIA”
(com garrafa PET)

Materiais:

10 garrafas PET (250 ml)

5 duplas de figuras de sua preferéncia
Tesoura

Cola

EVA na cor desejada

Estilete

Confecgéo:

1. Utilizar um estilete para cortar o fundo de cada uma das garrafas (dez garrafas).;

2. Riscar circulos no EVA - observar o tamanho do fundo das garrafas e riscar e recortar os circulos
de EVA um pouco maior).

3. Colar as 10 figuras (duplas selecionadas) em cada um dos circulos. Em seguida, cole no fundo das
garrafas o circulo com as figuras.

IMPORTANTE: Se por acaso, a confec¢do desse brinquedo for realizada com crian¢as, 0 manuseio e/ou uso
de cola quente é apenas do adulto para evitar que a(s) crianga(s) se machuque(m). D4 mesma forma, todo
material cortante (tesoura, estilete, por exemplo), deve ser manuseado apenas pelo adulto.

Como jogar:

. NUmero de participantes: dois ou mais.

. Esse jogo consiste em encontrar o par das figuras que estdo embaixo das garrafas.

. Colocar as garrafas, deixando-as com as figuras para baixo e embaralha-las.

. Definir quem iniciara o jogo.
5. O jogador devera desvirar uma das garrafas, observar a figura e, desvirar outra garrafa. Caso as
figuras dessas duas garrafas viradas sejam iguais, 0 jogador deve recolher consigo esse par e jogar
novamente; mas, se forem figuras diferentes, o jogador devera virar as duas garrafas novamente com
as figuras para baixo, memorizar o local em que estdo as figuras, e, passar a vez para 0 proximo
participante.
6. O vencedor sera o jogador que conseguir reunir mais pares de figuras.

DICA:
Nesse jogo é importante memorizar o local das figuras para encontrar os pares!

Divirta-se!
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